Garda Shootoff

25 lipca 2026

1 Cel zawodoéw

Zawody “Garda Shootoff” majg na celu:

Wytonienie najlepszych strzelcéw sposréd biorgcych udziat w zawodach.

Propagowanie sportu strzeleckiego.

Propagowanie bezpieczenstwa i wiasciwych nawykdéw w sporcie strzeleckim.

Integracja cztonkédw klubu oraz gosci uczestniczacych w zawodach.

Prezentacja kolekcjonerskich egzemplarzy broni palne;j.

2 Organizator i uczestnicy

1. Organizatorem zawodéw jest Klub Strzelecki GARDA z siedzibg przy ulicy Jana lll Sobieskiego
w Ostrédzie.

2. W zawodach uczestniczy¢ moga:

e cztonkowie Klubu Strzeleckiego GARDA posiadajgacy wazng licencje zawodniczg Polskiego
Zwigzku Strzelectwa Sportowego,

e cztonkowie innych klubéw, posiadajgcy wazng licencje zawodniczg Polskiego Zwigzku
Strzelectwa Sportowego,



e 0s0by niezrzeszone w PZSS, posiadajace pozwolenie na bron do celéw sportowych, towieckich
lub kolekcjonerskich,
e sympatycy sportéw strzeleckich.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania zawodéw z przyczyn obiektywnych. Informacja
0 ewentualnym odwotaniu publikowana bedzie na stronie klubowej ksgarda.pl.

4. Kazdy uczestnik, rejestrujac sie, potwierdza znajomos¢ i akceptuje niniejszy regulamin oraz
wyraza zgode na publikacje wizerunku w materiatach promujacych Klub Sportowy Garda i wyraza
zgode na publikacje danych w komunikacie z niniejszych zawoddéw w postaci: nazwiska, imienia
i przynaleznosci klubowej.

5. Zawodnik nieposiadajacy wydrukowanej na kartach startowych nazwy klubu lub “Gos$¢” nie bedzie
ujety w rezultatach z zawoddéw, a uczestnictwo potraktowane zostanie jako strzelanie rekreacyjne.

3 Termin i miejsce zawodoéw

1. Zawody odbedg sie dnia 25.07.2026. Rozpoczecie o godzinie 9:45. Ze wzgledu na charakter
konkurencji, wszyscy zawodnicy musza stawi¢ sie na rozpoczecie zawodow.

2. Zawodnicy nieobecni podczas pierwszej kolejki strzelan, ze wzgledu na charakter klasyfikaciji,
zostang wykresleni z zawodow (bez zwrotu wpisowego) i nie bedg mogli wzigé¢ udziatu w dalszych
etapach.

3. Zawody odbedg sie na strzelnicy klubu w Kaczorach.

Dojazd do strzelnicy: z drogi Ostréda-Gdansk (E7), zjazd za Ostrédg w prawo, w kierunku na Dobre
Miasto. Druga droga w las — oznakowana i kieruje na strzelnice Klubu Strzeleckiego Garda.

4 Program zawodow

1. Odprawa sedziéw — godzina 8:15.
2. Rozpoczecie zawodéw, odprawa zawodnikéw — godzina 9:45.
3. Rozpoczecie konkurencji strzeleckich — godzina 10:00.

4. Zostanie rozegrana jedna konkurencja strzelecka: Shootoff Strzelba.

5 Opis konkurencji

5.1 Zasady ogolne

1. Konkurencja Shootoff przeprowadzana jest w konwencji pojedynkowej, w ktérej zawodnicy
rywalizujg w systemie pucharowym podwdjnej eliminacji (tzw. brazylijskim) parami — wygrywajacy
kontynuuje strzelanie w gtéwnej drabince, przegrywajacy przechodzi do drabinki dodatkowej lub
odpada.

Szczegdtowy opis dziatania systemu przedstawiony jest w sekcji Klasyfikacja.

2. Przebieg kazdej konkurencji zostanie dodatkowo oméwiony na poczatku zawoddéw przez sedziego.


https://ksgarda.pl

5.2 Wyposazenie

5.2.1 Konkurencja strzelbowa
1. Dowolna strzelba gtadkolufowa typu pump action, o kalibrze wagomiarowym 12 GA
z mechanicznymi przyrzadami celowniczymi. Zgodna z przepisami technicznymi PZSS.
2. Z konkurencji wykluczone zostaja strzelby z magazynkami pudetkowymi i strzelby
automatyczne.
3. Amunicja: dopuszcza sie uzywanie wytacznie amunicji Srutowej, o $rednicy Srutu od 2mm do
3.5mm (skeet, trap), maksymalnie 28g.
4. tadownice dozwolone, z wyltaczeniem uchwytéw naboju zamontowanych na broni.
5.3 Ubiédr
1. Obowigzujg spodnie z dtugimi nogawkami oraz gérna czes¢ ubioru z diugimi rekawami.
2. Obowigzuje kryte obuwie.
3. Obowigzuje ochrona wzroku i stuchu - dotyczy to wszystkich przebywajacych na osi strzeleckiej.

5.4 Shootoff Strzelba

5.4.1 Cele

1

. 6 celéw metalowych (poppery) na zawodnika.
. Ostatni cel rézni sie wielkoscia, ksztattem lub kolorem.
Cele w odlegtosci minimum 8 metréw od zawodnikdw.

. Ostatnie cele koriczace pojedynek ustawione sg obok siebie na zaktadke — dla jasnej weryfikacji
zwyciezcy.

5.4.2 Przebieg konkurencji

1
2

. Zawodnik zajmuje lewe lub prawe miejsce startowe, wedtug wskazania drabinki turniejowej.
. llo$¢ amunicji - minimum 6 sztuk.
. Kondycja startowa broni: bron zatadowana, nieprzetadowana.

Postawa startowa — Low Ready: zawodnik stoi wyprostowany ze strzelbg w stanie gotowosci,
trzymang obiema rekoma, kolba dotyka go na poziomie biodra, kabtak spustowy ku dotowi.

. Na komende sedziego zawodnik taduje magazynek 5 nabojami, pozostata amunicja w tadownicy
lub ustawiona dowolnie na stoliku przed zawodnikiem.

. Start: na sygnat dzwiekowy.

. Po sygnale dZzwiekowym zawodnicy przetadowujg bron i ostrzeliwujg cele w kolejnosci od strony
zewnetrznej do wewnetrznej (w zaleznosci od toru lewy/prawy). Obowiazuje koniecznos¢
dotadowania przynajmniej jednym nabojem po straceniu pierwszego celu, a przed
trafieniem celu konczacego.

. Niedozwolone jest dotadowanie broni przed straceniem pierwszego celu.
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. Amunicja upuszczona na ziemie nie moze by¢ podniesiona do konca przebiegu. Zawodnik

kontynuuje przebieg wytgcznie z amunicjg pozostata na wyposazeniu. Brak mozliwosci kontynuac;ji
réwnoznaczny jest z przegrang w pojedynku.

Zwyciezcqg zostaje zawodnik, ktéry pierwszy potozy wszystkie cele metalowe. Rozstrzygniecie
odbedzie sie na podstawie tego, czyj popper konczacy przebieg potozy sie pierwszy (bedzie na
spodzie).

Potozenie poppera konczacego przed straceniem wszystkich pozostatych celéw, dotadowanie broni
przed strgceniem pierwszego celu oraz niedotadowanie broni przed strgceniem celu ostatniego
jest rownoznaczne z przegranag.

Przewiduje sie rozegranie pojedynku o trzecie miejsce.

Komendy na torze

. Zawodnicy bezwzglednie stosuja sie do komend sedziego.

. Obowigzujgce komendy:

e taduj, przygotuj! - zawodnicy fadujg bron i przygotowujg sie do startu zgodnie z opisem
konkurencji.

e Zawodnicy gotowi? - zawodnicy potwierdzajg gotowos$¢ do startu.
o Uwaga! - sygnat dzwiekowy w czasie do 3 sekund.

e Stop! - zawodnicy natychmiast i bezwzglednie przerywajg strzelanie i oczekujg nastepnych
komend.

e Roztaduj! - zawodnicy roztadowujg bron.

e Strzat kontrolny, kabura/bron do futeratu - zawodnicy pod kontrolg sedziego oddajg strzat
kontrolny i chowajg bron.

Zasady bezpieczenstwa

7.1 Przemieszczanie sie z bronia

1.

Bron dtuga przenoszona tylko w futeratach, ze wskaznikiem bezpieczenstwa w jaskrawym kolorze
umieszczonym w komorze nabojowe;.

. Pistolet przenoszony w kaburach - roztadowany, bez naboju w komorze nabojowej i z odtgczonym

magazynkiem.

. Dopuszcza sie przenoszenie pistoletdw w skrzynkach transportowych - ze wskazZnikiem

bezpieczenstwa w jaskrawym kolorze umieszczonym w komorze nabojowej oraz z magazynkiem
odtgczonym od broni.

. Wszelkiego rodzaju czynnosci zwigzane z kontrolg poprawnosci dziatania broni wykonywane sg

wytgcznie w strefie bezpieczeristwa wskazanej przez sedziego.

. Do strefy bezpieczennstwa kategorycznie zabronione jest wnoszenie amunicji! Dotyczy to

amunicji luzem, w pudetkach oraz magazynkach. Zbijak jest traktowany jak amunicja. Po dokonaniu
niezbednych czynnosci bron musi by¢ wtozona do futeratu lub kabury. Niezastosowanie sie do
powyzszego skutkuje bezwzgledna dyskwalifikacja!

. Bron wyjmujemy dopiero na stanowisku strzeleckim, za zgoda sedziego gtéwnego toru.
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7.2 Osoby nieuczestniczace w aktualnym przebiegu

1.

2.

Osoby nieuczestniczace w aktualnym przebiegu - zaréwno zawodnicy, jak i osoby kibicujace
zawodnikom — muszg znajdowac sie w wyraznie oznakowanej strefie bezpieczne;.

Zawodnicy wchodza na tor wytgcznie na polecenie sedziego.

3. W strefie bezpiecznej obowigzujq okulary ochronne.

7.3 Dyskwalifikacja (DSQ)

1.

2.

3.

8

Dyskwalifikacja nastepuje po razacym naruszeniu zasad bezpieczenstwa na torze, to jest:

e upuszczenie broni (upuszczona bron podnies¢ moze wytacznie sedzia),

e ztamanie katéw bezpieczenstwa, okreslonych przez sedziego na torze strzeleckim,
“sweeping”, czyli skierowanie lufy broni na jakakolwiek czes$¢ ciata,
niekontrolowany strzat,

e ignorowanie polecenia sedziow,

W przypadkach nieopisanych stosuje sie przepisy strzelan dynamicznych oraz przepisy PZSS.

W przypadku razacego naruszenia zasad bezpieczenstwa zawodnikowi nie przystuguje
prawo do odwotania.

Decyzje o dyskwalifikacji podejmuje sedzia gtowny toru, w porozumieniu z sedzia
gtéwnym zawodow.

Klasyfikacja i protesty

8.1 System pucharowy

1.

Konkurencje Shootoff realizowane sg w konwencji pojedynkdéw w systemie pucharowym podwdjnej
eliminacji (tzw. brazylijskim).

. Kazdy zawodnik na prawo do jednej przegranej bez odpadania z konkurencji i z szansg na zdobycie

pierwszego miejsca.

Przebieg zawoddéw podzielony jest na dwa szlaki: drabinke wygranych oraz drabinke
przegranych.

. Na starcie wszyscy zawodnicy umieszczeni zostajg w pierwszej rundzie drabinki wygranych, zgodnie

z zasadami opisanymi w sekcji przydziat miejsc startowych.

. Zawodnik wygrywajacy pojedynek przechodzi do kolejnej rundy w obecnej drabince, zgodnie

z tabelg przejs¢ (przedstawiong w zatgczniku do regulaminu).

. Zawodnik przegrywajacy pojedynek w drabince wygranych nie odpada z konkurencji, a przechodzi

w odpowiednie miejsce drabinki przegranych, zgodnie z tabelg przejs¢.

. Zawodnik przegrywajacy pojedynek w drabince pregranych - jako ze jest to jego druga przegrana -

definitywnie odpada z konkurencji i zajmuje miejsce opisane zgodnie z tabelg przejsc.

. Pojedynki zostajg rozgrywane w nastepujacej kolejnosci:

1. Rundy od R1 do R10 - zgodnie z tabelg przejs¢.



2. Potfinat w drabince wygrywajacych.
3. Potfinat w drabince przegrywajacych.
4. Maty finat
5. Duzy finat.
8.2 Finatly
1. Zawodnicy przegrywajacy w ostatnich pojedynkach kazdej z drabinek przechodza do matego finatu
i rozgrywajg pojedynek o trzecie miejsce.
2. Zawodnicy wygrywajacy w ostatnich pojedynkach kazdej z drabinek przechodza do duzego finatu.
3. W duzym finale rozgrywa sie jeden lub dwa pojedynki.
4. W przypadku wygrania pierwszego pojedynku przez zawodnika z drabinki wygrywajgcych finat
zostaje zakonczony.
Wygrany zdobywa | miejsce, przegrany zdobywa Il miejsce.
5. W przypadku wygrania pierwszego pojedynku przez zawodnika z drabinki przegrywajgcych -

poniewaz stanowi to pierwszg przegrang jego konkurenta — nastepuje dogrywka.

Zawodnicy zamieniajg sie stanowiskami i rozgrywajg drugi pojedynek. Wygrany w drugim
pojedynku zdobywa | miejsce, przegrany zdobywa Il miejsce.

8.3 Przydziat miejsc startowych

1.

2.

W konkurencji startuje maksymalnie 32 zawodnikéw.

Przed rozpoczeciem konkurencji, zawodnicy sg losowo przydzielani do 32 miejsc startowych,
tworzac pierwsze 16 par pojedynkdw.

. W przypadku mniejszej liczby zawodnikdw w momencie rozpoczynania konkurencji, zawodnicy

losowo przydzieleni do pojedynku bez pary automatycznie przechodzg do kolejnego etapu.

. Tak samo automatycznie do nastepnego etapu przechodzg zawodnicy w innych pojedynkach,

w ktérych nie znajduje sie zawodnika do pary (np. w pierwszych etapach drabinki przegranych).

. Ze wzgledu na losowy przydziat miejsc, pozostatym zawodnikom nie przystuguje prawo do protestu

odnos$nie do automatycznego przejscia do nastepnego etapu zawodnika bez pary.

8.4 Rozstrzygniecie pojedynku

1.

2.

O wygranej w pojedynku decyduje sedzia gtéwny toru na podstawie obserwacji celéw kohczgcych
tor.

Popper znajdujacy sie na spodzie — przewrdcony jako pierwszy — wyznacza zwyciezce pojedynku.

W razie braku mozliwosci jednoznacznego wskazania zwyciezcy, sedzia gtéwny toru zarzadza
reshoot.

8.5 Protesty

1.

Zawodnik ma prawo odwotania sie od decyzji sedziego w czasie 10 minut od zamkniecia toru.
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Sytuacje nadzwyczajne

9.1 Awaria bronii toru

1. W razie awarii broni (np. zaciecia) zawodnik usuwa je we wtasnym zakresie, a pojedynek nie jest

przerywany.

2. W razie awaria toru (np. cel nie przewraca sie po poprawnym trafieniu) decyzjg sedziego gtéwnego

3.

10

toru zawodnikom przystuguje reshoot.

W przypadku samoistnego przewrdcenia sie celu (np. na skutek warunkéw atmosferycznych,
rykoszetu itp.) pojedynek zostaje przerwany, a po usunieciu awarii zawodnicy zaczynajg pojedynek
od nowa.

Nagrody

10.1 Shootoff Strzelba

12

Miejsce | - puchar i dyplom
Miejsce Il - medal i dyplom
Miejsce Il - medal i dyplom
Miejsce IV - dyplom

Zgtoszenia i odptatnos¢ za zawody

. Zgtoszenia na zawody przyjmowane sg wytacznie online przez strone rejestracja.ksgarda.org.

. Tabela odptatnosci za uczestnictwo oraz poszczegdlne konkurencje znajduje sie na stronie rejestracji

online.

Osoby, ktére sie zarejestrujg i nie optacq startowego oraz nie odwotajg - najpdzniej na 3 dni przed
terminem zawoddéw - swojego udziatu, bedg musiaty ponies¢ catkowitg optate za udziat w zawodach.
Wycofanie sie z zawoddw po rejestracji nalezy kierowa¢ na ds@ksgarda.com.

. Liczba zawodnikéw ograniczona jest do 32 na kazda konkurencje.

Oswiadczenie startujacego

Niniejszym kazdy bioracy udziat w zawodach o$wiadcza, iz zapoznat sie i zobowigzuje sie do stosowania
postanowien ponizszych dokumentéw oraz powszechnie obowigzujacych aktéw prawnych:

obowigzujacych przepiséw prawa oraz zasad bezpieczeristwa podczas postugiwania sie bronig,
regulaminu strzelnicy,

regulaminu zawodéw,

ze stan zdrowia nie budzi obaw co do uczestnictwa w zawodach strzeleckich z broni palnej,
legitymuje sie dokumentem poswiadczajgcym zdolnos$¢ do uprawiania sportéw o charakterze
strzeleckim i uprawniajagcym do startu w zawodach organizowanych przez Polski Zwigzek
Strzelectwa Sportowego oraz Wojewddzkie Zwigzki Strzelectwa Sportowego.


https://rejestracja.ksgarda.org
mailto:ds@ksgarda.com
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1.

2.

Informacja o przetwarzaniu danych osobowych

. Administratorem danych osobowych jest Klub Strzelecki GARDA, 14-100 Ostréda, ul. Jana lll

Sobieskiego 9.

. Dane osobowe przetwarzane bedg na podstawie art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO - w celu realizacji

obowigzku prawnego natozonego na administratora danych osobowych — prowadzenie ksigzki
rejestru pobytu na strzelnicy, rejestracja online, przetwarzane dane: imie i nazwisko, numer
pozwolenia na bron lub adres, email, PESEL.

. Dane osobowe bedg przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO - zgody, ktéra moze zostac

odwotana w dowolnym czasie. Wycofanie zgody nie wptywa na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania,
ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.

. Dane: imig, nazwisko, przynaleznosc¢ do klubu strzeleckiego - przetwarzane beda w celu organizacji

zawodéw — prowadzenie klasyfikacji.

. Dane: wizerunek — przetwarzane beda w celu popularyzacji strzelectwa sportowego.

. Dane osobowe - klasyfikacja i zdjecia zostang opublikowane na stronie internetowej administratora

oraz moga by¢ wykorzystane do celéw promocyjnych.

. Dane beda przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji celéw, po czym zostang zniszczone.

. Osobie, ktérej dane osobowe dotycza, przystuguje prawo do zadania od administratora danych

osobowych dostepu do swoich danych osobowych, sprostowania, ograniczenia przetwarzania, a w
przypadku przetwarzania na podstawie zgody usuniecia.

. Osobie, ktérej dane osobowe dotycza, przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego,

tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych — w Warszawie, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa.

Przystepujgc do zawodéw, uczestnicy wyrazajg zgode na przetwarzanie danych osobowych przez
administratora w ramach organizacji zawoddw sportowych i popularyzacji strzelectwa sportowego.

Kazdy z uczestnikédw przebywajacy na zawodach wyraza zgode na zapis audio-video za pomocg
kamer monitorujgcych.

Podanie danych jest dobrowolne, lecz ich niepodanie moze skutkowa¢ niedopuszczeniem do udziatu
w zawodach.

Postanowienia koncowe

Interpretacja niniejszego regulaminu nalezy do Sedziego Gtéwnego zawoddw.

We wszelkich sprawach nieujetych w niniejszy regulaminie ostateczng decyzje podejmuje Sedzia
Gtéwny zawodow.
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